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Estrategia 1: 


[Antonio Lara Barragán, Una teoría neurocientifica 
del aprendizaje en ciencias. UdeG/Centro Universitario 
. . . . de Ciencias Exactas e Ingenierías (2008)] 

1. Evaluar los conocimientos previos. 

2. Conflictuar al estudiante (crisis de conocimientos previos). 

3. Guiar la construcción de los nuevos conocimientos. 

4. Retroalimentación constante (evaluar los nuevos conocimientos). 


La retroalimentación basada solo en exámenes parciales y finales, 
no permite adecuar los métodos a tiempo, cuando estos fallan. 
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Estrategia 2: 

1. Iniciar con dinámicas y actividades que requieran pensamiento 
de orden inferior y gradualmente ir subiendo la pirámide. 

2. Usar la mayor cantidad de niveles en la pirámide. 
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